IES MARIANO BAQUERO GOYANES Curso Escolar: 2024/25

Programacioén

Materia: DCR3EA - Digitalizacién Curso:
Creativa 3°

ETAPA: Educacion Secundaria
Obligatoria

Plan General Anual

UNIDAD UF1: RETOS TECNOLOGICOS CREATIVOS Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
11/09/2024 prev.: 14
30/10/2024

Saberes basicos

A - Retos tecnologicos creativos.

0.1 - Desarrollo del pensamiento critico a través de la resolucion de problemas o retos comunitarios relacionados con la vida real. Metodologia de
aprendizaje-servicio.

0.2 - Uso de las tecnologias digitales para resolver problemas cotidianos de forma creativa y critica.

0.3 - Estrategias de gamificacion educativas: Escape Room, break out digital, eSports.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
#.1.1.Abordar problemas o retos Eval. Ordinaria: 0,667 ¢ CCEC
comunitarios relacionados con la vida e Cuestionarios y e CCL
real a través de la metodologia de actividades:90% « CD
aprendizaje-servicio. e Escalade * CE
observacion:10% ¢ CPSAA
* STEM
1.Abordar problemas #.1.2.Comprender y desarrollar la Eval. Ordinaria: 0,667 CCEC
relacionados con el servicio a capacidad para aplicar las tecnologias ¢ Cuestionarios y CCL
la comunidad fomentando un digitales a la hora de afrontar actividades:90% CD
nuevo uso creativo y ladico de situaciones de la vida cotidiana y e Escalade CE
la tecnologia en una nueva era trabajar el uso creativo y eficiente de las observacion:10% CPSAA
digital de pensamiento y tecnologias en un mundo digitalizado. STEM
creatividad.
#.1.3.Desarrollar y aplicar estrategias de ~ Eval. Ordinaria: 0,667 CCEC
gamificacion educativas con tecnologias ¢ Cuestionarios y CCL
digitales. actividades:40% CD
¢ Escalade CE
observacion:10% CPSAA
* Prueba STEM

practica:50%



2.Configurar y digitalizar el
entorno personal de
aprendizaje interactuando y
aprovechando los recursos
digitales para crear y reutilizar
contenidos digitales generando
nuevo conocimiento y
contenidos digitales de manera
creativa, respetando derechos
de autor y licencias.

#.2.1.Alfabetizar en informacién y
tratamiento datos para analizar como los
resultados de las busquedas son
condicionados por los datos personales
obtenidos por los motores de busqueda
y por el uso que de ellos hacen sus
algoritmos.

UNIDAD UF2: DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE

APRENDIZAJE

Saberes basicos

B - Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

0.1 - Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la informacién y datos.

0.2 - Comunicacion y colaboracién digital.

Eval. Ordinaria: 0,667
¢ Cuestionarios y
actividades:90%
e Escalade
observacion:10%
Fecha inicio prev.: 30/10/2024 Fecha fin
prev.:
23/12/2024

0.3 - Creacion de contenidos digitales. Licencias y derechos autor. Propiedad intelectual.

« CPSAA

Sesiones prev.:
14

0.4 - Aplicacion de herramientas digitales para: crear, desarrollar, investigar, explorar, interactuar y presentar en nuevos espacios educativos.

0.5 - Uso responsable, saludable y bienestar digital.

Competencias especificas

2.Configurar y digitalizar el
entorno personal de
aprendizaje interactuando y
aprovechando los recursos
digitales para crear y reutilizar
contenidos digitales
generando nuevo
conocimiento y contenidos
digitales de manera creativa,
respetando derechos de autor
y licencias.

Criterios de evaluacion

#.2.2.Interaccionar, compartir
contenidos y comunicar a través de
plataformas, foros y redes sociales
usando habilidades sociales, pautas de
cortesia y una utilizacién inclusiva del
lenguaje en entornos digitales. Ademas
del compromiso con una ciudadania
activa en el ambito digital y de la
construccion de la identidad digital,
desde los perfiles creados en redes
sociales hasta los registros de la huella
digital.

#.2.3.Crear y modificar contenidos

digitales, incluyendo programas
informaticos, de forma individual o
colectiva respetando los derechos de
autor y de propiedad intelectual.
Gestionar el aprendizaje en el ambito
digital, configurando el entorno
personal de aprendizaje mediante la
integracion de recursos digitales de
manera autébnoma.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:

Eval. Ordinaria:

Valor max.
criterio de
evaluacion
0,667

Cuestionarios y

actividades:90%

Escala de

observacion:10%
0,667

Cuestionarios y
actividades:40%
Escala de
observacion:10%
Prueba practica:50%

Competencias

* CPSAA

* CPSAA



3.Desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados, incorporando el
pensamiento computacional y
las tecnologias emergentes
para disefar y construir
sistemas de control
programables y robética.

#.3.2.Seleccionar, preparar, tratar e
interpretar los resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos en
diferentes formatos. Identificar y
reducir sesgos en los algoritmos.

UNIDAD UF3: PROGRAMACION E INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Saberes basicos

C - Programacion, ciencia de datos e inteligencia artificial.

Eval. Ordinaria: 0,667 « CD
e Escalade e CE
observacion:10% « CP

* Presentaciones:90% * CPSAA

¢ STEM
Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
07/01/2025 prev.: 12
14/02/2025

0.1 - Introduccién al disefio e impresion 3D de prototipos y a la programacion creativa.

0.2 - Introduccién a la ciencia de datos. Interpretacion de los resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos en diferentes formatos. Sesgos

algoritmicos.

0.3 - Desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas e inteligencia artificial.

0.4 - Iniciacién a la programacion de videojuegos y simulacion con drones.

Competencias especificas

3.Desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados, incorporando el
pensamiento computacional y
las tecnologias emergentes
para disefar y construir
sistemas de control
programables y robética.

Criterios de evaluacion

#.3.1.Disefiar e imprimir en 3D
prototipos, programar empleando los
elementos de programacioén de manera
creativa y aplicando herramientas de
edicion y modulos de sistemas de
control que afiadan funcionalidades.

#.3.3.Programar espacios virtuales
simulados que permitan la interacciéon
entre el usuario y sistema virtual.

#.3.4.Programar aplicaciones
informaticas capaces de interaccionar
con objetos mediante la utilizacion de
tecnologias emergentes empleando los
elementos de programacion de manera
creativa y aplicando herramientas de
ediciéon y médulos de inteligencia
artificial que afiadan funcionalidades y
soluciones tecnoldgicas sostenibles
para resolver problemas.

UNIDAD UF4: DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE

APRENDIZAJE

Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
Eval. Ordinaria: 0,667 « CD
¢ Cuestionarios y « CE
actividades:90% e« CP
e Escalade ¢ CPSAA
observacion:10% ¢ STEM
Eval. Ordinaria: 0,667 « CD
¢ Cuestionarios y « CE
actividades:40% e« CP
e Escalade ¢ CPSAA
observacion:10% ¢ STEM
¢ Prueba
practica:50%
Eval. Ordinaria: 0,667 « CD
¢ Cuestionarios y * CE
actividades:40% « CP
e Escalade ¢ CPSAA
observacion:10% ¢ STEM
¢ Prueba
practica:50%
Fecha inicio prev.: 17/02/2025 Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 16

11/04/2025



Saberes basicos

B - Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

0.1 - Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la informacién y datos.

0.2 - Comunicacioén y colaboracion digital.

0.3 - Creacion de contenidos digitales. Licencias y derechos autor. Propiedad intelectual.

0.4 - Aplicacion de herramientas digitales para: crear, desarrollar, investigar, explorar, interactuar y presentar en nuevos espacios educativos.

0.5 - Uso responsable, saludable y bienestar digital.

Competencias especificas

2.Configurar y digitalizar el
entorno personal de
aprendizaje interactuando y
aprovechando los recursos
digitales para crear y reutilizar
contenidos digitales
generando nuevo
conocimiento y contenidos
digitales de manera creativa,
respetando derechos de autor
y licencias.

3.Desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados, incorporando el
pensamiento computacional y
las tecnologias emergentes
para disefiar y construir
sistemas de control
programables y robética.

Criterios de evaluacion

#.2.2.Interaccionar, compartir
contenidos y comunicar a través de
plataformas, foros y redes sociales
usando habilidades sociales, pautas de
cortesia y una utilizacion inclusiva del
lenguaje en entornos digitales. Ademas
del compromiso con una ciudadania
activa en el ambito digital y de la
construccion de la identidad digital,
desde los perfiles creados en redes
sociales hasta los registros de la huella
digital.

#.2.3.Crear y modificar contenidos
digitales, incluyendo programas
informaticos, de forma individual o
colectiva respetando los derechos de
autor y de propiedad intelectual.
Gestionar el aprendizaje en el ambito
digital, configurando el entorno
personal de aprendizaje mediante la
integracion de recursos digitales de
manera autébnoma.

#.3.2.Seleccionar, preparar, tratar e
interpretar los resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos en
diferentes formatos. Identificar y
reducir sesgos en los algoritmos.

UNIDAD UF5: SEGURIDAD Y BIENESTAR DIGITAL

Saberes basicos

Instrumentos

Eval. Ordinaria: 0,667
¢ Cuestionarios y
actividades:90%
e Escalade
observacion:10%

Eval. Ordinaria: 0,667
¢ Cuestionarios y
actividades:40%
¢ Escalade
observacion:10%
¢ Prueba practica:50%

Eval. Ordinaria: 0,667
e Escalade
observacion:10%
* Presentaciones:90%

Fecha inicio prev.: 28/04/2025
prev.:

16/05/2025

Valor max.
criterio de
evaluacion

Fecha fin

Competencias

* CPSAA

e CPSAA

e CD

« CE

« CP

e CPSAA
« STEM

Sesiones prev.:
6



D - Ciudadania, seguridad y bienestar digital

0.1 - Iniciacién a las gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

0.2 - Uso seguro, responsable, critico, saludable y sostenible de las tecnologias digitales y redes sociales. Huella digital. Gestion de identidades

virtuales.

0.3 - Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion.

0.4 - Garantia de los derechos digitales. Derecho al olvido digital.

Competencias especificas

2.Configurar y digitalizar el
entorno personal de
aprendizaje interactuando y
aprovechando los recursos
digitales para crear y reutilizar
contenidos digitales
generando nuevo
conocimiento y contenidos
digitales de manera creativa,
respetando derechos de autor
y licencias.

4.Construir una ciudadania
digital critica conociendo las
posibles gestiones
administrativas, e
identificando sus
repercusiones para hacer un
uso activo, seguro, critico,
saludable y sostenible de las
tecnologias digitales y redes
sociales y un uso ético de la
tecnologia.

Criterios de evaluacion

#.2.4. Proteger los dispositivos
digitales, los datos personales y la
privacidad, adoptar de medidas de uso
saludable y de bienestar digital para la
prevencion de riesgos en la salud,
tanto fisica como mental, y la
concienciaciéon y promocién de
actuaciones conducentes a la
proteccién medioambiental que
permita evitar o mitigar el impacto de
las tecnologias digitales.

#.4.1.Reconocer las aportaciones de
las tecnologias digitales en las
gestiones administrativas y el comercio
electronico, siendo conscientes de la
brecha social de acceso, uso y
aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversos colectivos.
Conocer y utilizar los medios de
comunicacién con las administraciones
regionales.

#.4.2.Hacer un uso ético de los datos y
las herramientas digitales, aplicando
las normas de etiqueta digital y
respetando las licencias de uso y
propiedad intelectual en la
comunicacion, colaboracion y
participacién activa en la red.

#.4.3.ldentificar y saber reaccionar
ante situaciones que representan una
amenaza a la seguridad en la red,
escogiendo la mejor solucion entre
diversas opciones y valorando el
bienestar personal y colectivo.

#.4.4.Analizar las diferentes formas de
proteccién del derecho al olvido digital
emergente en los sistemas
codificados.

UNIDAD UF6: DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE

APRENDIZAJE

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Cuestionarios y
actividades:90%
e Escalade
observacion:10%

Eval. Ordinaria:
* Escalade
observacion:10%
* Presentaciones:90%

Eval. Ordinaria:
¢ Escalade
observacion:10%
* Presentaciones:90%

Eval. Ordinaria:
¢ Cuestionarios y
actividades:40%
e Escalade
observacion:10%
¢ Prueba practica:50%

Eval. Ordinaria:
¢ Cuestionarios y
actividades:90%
e Escalade
observaciéon:10%

Fecha inicio prev.: 19/05/2025

Valor max.
criterio de
evaluacion

Competencias

0,667 « CD

* CPSAA

0,667 e CC

« CPSAA

0,667 « CC

* CPSAA

0,667 « CC

* CPSAA

0,667 « CC

e CPSAA

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 10

20/06/2025



Saberes basicos

B - Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

0.1 - Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la informacién y datos.

0.2 - Comunicacioén y colaboracion digital.

0.3 - Creacion de contenidos digitales. Licencias y derechos autor. Propiedad intelectual.

0.4 - Aplicacion de herramientas digitales para: crear, desarrollar, investigar, explorar, interactuar y presentar en nuevos espacios educativos.

0.5 - Uso responsable, saludable y bienestar digital.

Competencias especificas

2.Configurar y digitalizar el
entorno personal de
aprendizaje interactuando y
aprovechando los recursos
digitales para crear y reutilizar
contenidos digitales
generando nuevo
conocimiento y contenidos
digitales de manera creativa,
respetando derechos de autor
y licencias.

3.Desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados, incorporando el
pensamiento computacional y
las tecnologias emergentes
para disefiar y construir
sistemas de control
programables y robética.

Criterios de evaluacion

#.2.2.Interaccionar, compartir
contenidos y comunicar a través de
plataformas, foros y redes sociales

usando habilidades sociales, pautas de
cortesia y una utilizacion inclusiva del
lenguaje en entornos digitales. Ademas
del compromiso con una ciudadania

activa en el ambito digital y de la
construccion de la identidad digital,
desde los perfiles creados en redes

sociales hasta los registros de la huella

digital.

#.2.3.Crear y modificar contenidos
digitales, incluyendo programas
informaticos, de forma individual o

colectiva respetando los derechos de

autor y de propiedad intelectual.

Gestionar el aprendizaje en el ambito

digital, configurando el entorno

personal de aprendizaje mediante la

integracion de recursos digitales de
manera autébnoma.

#.3.2.Seleccionar, preparar, tratar e
interpretar los resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos en
diferentes formatos. Identificar y
reducir sesgos en los algoritmos.

Revision de la Programacién

Otros elementos de la programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Cuestionarios y
actividades:90%
e Escalade
observacion:10%

Eval. Ordinaria:
¢ Cuestionarios y
actividades:40%
¢ Escalade
observacion:10%
¢ Prueba practica:50%

Eval. Ordinaria:
e Escalade
observacion:10%
* Presentaciones:90%

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,667 ¢« CD

« CE

¢ CPSAA
0,667 e CD

e CE

¢ CPSAA
0,667 e CD

e CE

« CP

¢ CPSAA

¢ STEM

Decisiones metodoldgicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje



DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

-Se potenciaran metodologias activas y contextualizadas que faciliten la participacion e
implicacion del alumnado y la adquisicion y desarrollo de los conocimientos necesarios
para usar los medios tecnoldgicos de manera ética, responsable, segura y critica. -Se
implementaran propuestas pedagdgicas que, a partir de retos y desafios del siglo XXI,
aborden determinados temas como el consumo responsable, el logro de una vida
saludable, el compromiso ante situaciones de inequidad y exclusion, la resolucién
pacifica de los conflictos en entornos virtuales, el aprovechamiento critico, ético y
responsable de la cultura digital, la aceptacion y manejo de la incertidumbre, la
valoracién de la diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano en el &mbito
local y global y la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, que tienen
una relacion con las condiciones propias a la sociedad y la cultura digital.

-Se arbitraran estrategias metodoldgicas que tengan en cuenta los diferentes ritmos de
aprendizaje, favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo
en equipo. Asimismo, podran realizarse agrupamientos flexibles en funcién de la tarea 'y
de las caracteristicas individuales del alumnado con objeto de realizar tareas puntuales
de enriquecimiento o refuerzo. -Se disefiaran situaciones de aprendizaje para hacer un
uso competente de las tecnologias, tanto en la resolucién de retos a través de
tecnologias emergentes de manera creativa, como en el fomento del bienestar digital,
posibilitando al alumnado tomar conciencia y construir una identidad digital adecuada,
de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion
critica y la responsabilidad.

-Se promovera, a través de la participacion de todo el alumnado, el logro de una visién
integral de los problemas, el desarrollo de una ciudadania digital critica, y la
consecucion de una efectiva igualdad entre hombres y mujeres. -La ensefianza sera
secuenciada de tal modo que se parta de aprendizajes mas simples para avanzar
gradualmente hacia otros mas complejos. Se sentaran las bases para el aprendizaje a
lo largo de la vida, fomentando procesos pedagodgicos flexibles y accesibles que se
ajusten a las necesidades, caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del
alumnado.

-Se incentivara el uso de nuevos espacios educativos que favorezcan diferentes tipos
de agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el
alumnado asuma responsabilidades personales y actie de forma cooperativa en la
resolucion creativa en el reto o problema planteado. Asimismo, debera organizarse en
condiciones basicas de accesibilidad y no discriminacion, necesarias para garantizar la
participacién de todo el alumnado en las actividades del aula y del centro. -Se propiciara
un entorno para que el alumnado tenga la oportunidad de llevar a cabo ciertas tareas
mientras explora, descubre, experimenta, aplica y reflexiona sobre lo que hace.

-Se destacara la resolucion de problemas interdisciplinares como eje vertebrador de la
materia que refleje el enfoque competencial de la misma, proporcionando al alumnado
competencias en la resolucion de problemas de forma creativa e innovadora mediante
tecnologias emergentes como la programacion e inteligencia artificial y la capacidad
para organizar su entorno personal de aprendizaje. Se fomentara el aprendizaje
permanente y el bienestar digital con objeto de proteger los dispositivos y a sus
usuarios, contribuyendo a generar una ciudadania digital critica, informada y
responsable, que favorezca el desarrollo de la autonomia, la igualdad y la inclusion,
mediante la creacion y difusién de nuevos conocimientos para hacer frente a la brecha
digital.

-Se fomentara la reflexién e investigacion, asi como la realizacion de tareas que
supongan un reto y desafio intelectual para los alumnos mediante la resolucién de
problemas sobre temas necesarios para poder ejercer una ciudadania digital activa y
comprometida. -La puesta en practica debera implicar la produccion y la integracion
verbal, empleando con propiedad la terminologia tecnolégica digital, haciendo un buen
uso del lenguaje, e incluyendo el uso de recursos auténticos en distintos soportes y
formatos, tanto analégicos como digitales. Se procurara seleccionar materiales y
recursos didacticos diversos, variados, interactivos y accesibles, tanto en lo que se
refiere al contenido, como al soporte. -Se fomentaran aspectos relacionados con el
interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democratica, esenciales para que el
alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI.

-Se podran planificar estrategias, procedimientos y acciones que permitan el
aprendizaje por proyectos, la experimentacion, los centros de interés, el estudio de
casos o el aprendizaje basado en problemas o retos y que supongan el uso significativo
de la lectura, escritura, las tecnologias digitales y la expresion oral mediante debates o
presentaciones orales. -Se recomienda el uso del portfolio como herramienta de
evaluacién continua, asi como para potenciar la autonomia y el pensamiento critico en
los alumnos.

30
Trimestre



Medidas de atencion a la diversidad

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Se tendra en cuenta una serie de aspectos que permitan individualizar en mayor medida
el proceso de ensefianza y aprendizaje: - Distinguir claramente entre contenidos
prioritarios y contenidos complementarios o de ampliacion. - Proponer actividades
diferenciadas en funcién de la distincién establecidas en los contenidos. - Utilizar
metodologias diversas. - Emplear materiales didacticos variados y graduados en funcién
de su dificultad. - Favorecer agrupamientos en clase que posibiliten la interaccion. -
Garantizar la igualdad de oportunidades entre alumnos y alumnas.

- Reparto de tareas, vigilando que no siempre recaigan los mismos trabajos en los
mismos alumnos. - Potenciar las destrezas en los alumnos menos habilidosos,
mediante habilidades manuales en el uso de herramientas. - Dejar libertad al alumno en
la toma de decisiones, que él mismo se dé cuenta de la viabilidad de su iniciativa. No se
le puede dar todo (pensado). - Una vez planteado el problema técnico por parte del
profesor, el grupo tendra libertad en elegir la solucion del problema, siempre y cuando el
profesor estime conveniente su puesta en practica, tras valorar todos los pormenores.

Para los alumnos con necesidades educativas especiales, con dificultades especificas
de aprendizaje y trastorno por déficit de atencion con hiperactividad, compensacion
educativa (incluyendo a alumnos de incorporacién tardia en el sistema educativo) y con
altas capacidades, nuestro departamento cumplimentara el anexo correspondiente del
PTI (Plan de Trabajo Individualizado).

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Blog del departamento (tecnologiamarianobaquero.blogspot.com) y los diferentes
classroom de cada curso, donde se puede repasar los contenidos de la asignatura.

Aula-taller dotada con ordenador y proyector, 6 mesas, 30 sillas, pizarra y pileta. 6
mesas de trabajo con tornillo de banco y conexién eléctrica. Un gran panel con
herramientas. 2 bancos de trabajo con herramientas fijas. Un armario con seis puerta
para guardar trabajos de los alumnos. Estanterias para exponer proyectos. Tres
armarios para almacenar materiales y herramientas especificas. Un botiquin de
primeros auxilios. Un almacén.

Aula Plumier: dotada con cafién y 20 ordenadores, mas el del profesor. Es de uso
comun para el centro, pero esta reservada para nuestros alumnos cuando es necesario.

Aula Informatica de Tecnologia : dotada con cafién y 20 ordenadores, mas el del
profesor. Es de uso comun para el centro, pero esta reservada para nuestros alumnos
cuando es necesario.

30
Trimestre

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES

1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre

Concrecion de los elementos transversales

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Los elementos transversales que encontramos en la LOMLOE son los siguientes:
Comprension lectora. Expresion oral y escrita. Comunicacion audiovisual y TIC.
Educacion emocional y en valores. Fomento de la creatividad y del espiritu cientifico.
Educacion para la salud (incluida educacién sexual).

Estrategias e instrumentos para la evaluacién del aprendizaje del alumnado

30
Trimestre



DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

-La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacion Secundaria
Obligatoria sera continua, formativa e integradora. La evaluacion de los alumnos tendra
un caracter formativo y sera instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. -En el proceso de evaluacion
continua, cuando el progreso de un alumno no sea el adecuado, se estableceran
medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier momento del
curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con especial seguimiento a la
situacion del alumnado con necesidades educativas especiales y estaran dirigidas a
garantizar la adquisiciéon del nivel competencial necesario para continuar el proceso
educativo, con los apoyos que cada uno precise.

-En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado debera tenerse en cuenta
como referentes ultimos, desde todas y cada una de las materias o ambitos, la
consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicion de las
competencias clave previstas en el Perfil de salida. -El caracter integrador de la
evaluacion no impedira que el profesorado realice de manera diferenciada la evaluacion
de cada materia o ambito teniendo en cuenta sus criterios de evaluacion. -La evaluacion
de los ambitos, definidos en el articulo 12 del presente decreto, se realizara también de
forma integrada, tomando como referentes para la misma las competencias especificas
y criterios de evaluacion de las materias que los forman.

-Los alumnos que cursen los programas de diversificacion curricular a los que se refiere
el articulo 30 del presente decreto, seran evaluados de conformidad con los objetivos de
la etapa y los criterios de evaluacion fijados en cada uno de los respectivos programas.
-El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de
ensefianza y su propia practica docente a fin de conseguir la mejora de los mismos. -El
equipo docente, constituido en cada caso por el profesorado que imparte docencia al
alumno, coordinado por el tutor, actuara de manera colegiada a lo largo del proceso de
evaluacion y en la adopcidn de las decisiones resultantes del mismo.

-En cada curso de la etapa se celebraran para cada grupo de alumnos al menos tres
sesiones de evaluacion que orientaran a los alumnos y a sus familias sobre el desarrollo
de los procesos de aprendizaje. La ultima de estas sesiones de evaluacién podra
coincidir con la evaluacion final. -Con independencia del seguimiento realizado a lo
largo del curso, las decisiones sobre promocion o titulacion seran adoptadas
colegiadamente por el equipo docente en una Unica sesion de evaluacién que tendra
lugar al finalizar el curso escolar.

-Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacion variados, diversos,
accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la
valoracioén objetiva de todo el alumnado garantizandose, asimismo, que las condiciones
de realizacion de los procesos asociados a la evaluacién se adapten a las necesidades
del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. -La propuesta pedagdgica
de los centros docentes incluira los criterios de actuacion de los equipos docentes
responsables de la evaluacion de los alumnos de acuerdo con lo regulado en este
decreto.

Otros

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Recuperacion de alumnos con la materia pendiente de cursos anteriores: el alumno con
la Digitalizacion Creativa pendiente de cursos anteriores, realizara una serie de
actividades en cada trimestre, que supondra el 100% de la nota. -Se creara un
classroom en cada materia, donde se pondra toda la informacion y las actividades que
tienen que realizar los alumnos en cada trimestre. -Se elaborara un Plan de pendientes
para cada alumno, realizando un seguiemiento en cada trimestre.

Alumnos absentistas: si tenemos alumnos que faltan continuamente a clase y pierden el
derecho a una evaluacion continua. Tras haberles realizado el protocolo de absentismo.
Estos obtendran la nota de cada evaluaciéon mediante un examen final.

Actuacion del profesorado en caso de que un alumno copie durante un examen: el
profesor le retirara el examen que esté realizando, que sera calificado con un cero. Esta
nota hard media con el resto de notas obtenidas en las diferentes pruebas que se
puedan realizar durante el trimestre. El alumno recibira una amonestacién que sera
comunicada a sus padres y al tutor del curso.

30
Trimestre

30
Trimestre



En la evaluacion de alumnos de la ESO, el decimal 0.5 o superior se redondeara al
entero siguiente de forma automatica en todos los casos.

La nota final del curso, se obtendra, realizando la media aritmética de la nota obtenida
en cada evaluacion sin aplicarle el redondeo.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de enseiianza y la practica
docente

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

Cuestionarios de evaluacion del proceso de ensefianza y de la practica docente.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la mejora de
expression oral y escrita

DESCRIPCION OBSERVACIONES
Se desarrollaran medidas de acuerdo con el plan de mejora de la escritura del centro.
Se desarrollaran medidas de acuerdo con el plan de mejora de la lectura del centro.

Se utilizaran estrategias para mejorar la expresion oral de los alumnos, mediante
exposiciones orales.



